SPILEEINN

Rider Techniczny
(plener)

Niniejszy dokument okresla warunki techniczne niezbedne do wykonania koncertu na naj-
wyzszym poziomie jakosciowym i stanowi integralng cze$¢ umowy koncertowej. Wszelkie
odstepstwa od postanowien w nim zawartych wymagajg potwierdzonej zgody przedstawi-
ciela Zespotu w osobie Realizatora lub Managera.

Organizacja pracy

1. Zespot przyjezdza z wtasnym backline’m. Sprzet muzyczny pozostaje do wytgcznej dys-
pozycji Zespotu. Z przyczyn technicznych nie ma mozliwosci uzyczenia backline'u ani ob-
stugi innym wykonawcom.

2. Zarowno w czasie montazu i préby dzwieku jak i samego koncertu absolutnie niezbedna
jest ciggta obecnos¢ przynajmniej dwoch technikdw sceny oraz realizatorow FOH, monito-
row i oSwietlenia (z ramienia firmy obstugujacej impreze lub przydzielonych przez Organi-
zatora), znajacych biegle specyfike dostarczonej aparatury i pozostajacych do dyspozycji
techniki Zespotu.

3. Minimalny czas potrzebny na montaz i probe dzwieku wynosi 90 minut od momentu
przybycia zespotu na miejsce imprezy. Prosimy ponadto o uwzglednienie przynajmniej 60
minutowego odstepu pomiedzy planowanym czasem zakonczenia proby dzwieku, a godzi-
ng rozpoczecia koncertu.

Scena

1. Scena powinna by¢ wykonana z dobrej jakosci, stabilnych i wypoziomowanych podesto-
‘w aluminiowych lub stalowych, pokrytych powierzchnig antyposlizgowa, posiadajgcych
wszystkie okreslone prawem atesty, potgczonych i usytuowanych w sposéb uniemozliwiaja-
cy jakiekolwiek ich przemieszczanie sie czy kotysanie. Minimalne wymiary sceny: 6x8x1,2
m (gt. x szer. X wys.).

2. Zadaszenie sceny powinno byc¢ szczelne i zabezpieczone przed wptywem warunkow at-
mosferycznych.

3. Prosimy o stabilny podest pod perkusje o wymiarach minimum. 2x5x0.4 m oraz 1x case
pod mikser przy perkusji!

4. Scena oraz pozostate elementy konstrukcji (zadaszenia, rampy o$wietleniowe itd.) mu-
szg by¢ prawidtowo uziemione.

Podczas trwania koncertu do sceny maja dostep wylacznie czionkowie zespotu
oraz ekipa techniczna. Prosimy rowniez o zapewnienie na scenie 5 butelek nie-
gazowanej wody mineralnej 0,5 1.



Zasilanie

1. Gniazda elektryczne na scenie (patrz Plan Sceny) oraz na stanowiskach realizatoréw
powinny by¢ dobrej jakosci, sprawne, zabezpieczone przed zalaniem i wptywem warunkdéw
atmosferycznych.

2. Catkowity pob6r mocy Naszego backline'u - 2000W

System Nagtosnieniowy

1. Cafa aparatura nagto$nieniowa niezaleznie od pleneru czy pomieszczenia zamknietego
powinna by¢ systemem stereo o min. tréjdroznym podziale czestotliwosci pasma audio.
System nagto$nieniowy powinien charakteryzowac¢ sie mocg adekwatng do wielkosci
terenu lub sali koncertowej na ktérych odbedzie sie koncert. Powinien ponadto réw-
nomiernie pokrywac¢ dzwiekiem caty obszar widowni, by¢ bezwzglednie uziemiony oraz
wolny od szuméw i przydzwiekdw sieciowych. Mikser min. 16 kanatéw, 4 wysytki AUX,
3-zakresowy EQ, oraz efekt pogtosowy typu REVERB oraz DELAY.

2. Kompetentna osoba do obstugi sprzetu nagto$nieniowego.

System Monitorowy

Poniewaz nie mamy swojego Monitorowca, potrzebujemy kogo$ mitego i opanowanego
aby tadnie ustawit odstuchy dla muzykdéw :) wiec rodzaj konsolety i marki monitoréw nie
ma dla nas znaczenia. Ma to tylko dobrze zagrac tak, zeby zespét sie komfortowo styszat.
Ilos¢ torow odstuchowych — 4 (w zaleznosci od wielkosci sceny)

- odstuch dla wokalisty - 1 monitor sceniczny,

- odstuch dla wokalisty — system In-Ear Monitor (wokalista przywozi ze sobg) wyjscie LR
(stereo),

- sygnat odstuchowy dla perkusisty doprowadzony XLR. Sygnat wprowadzany jest do
miksera, ktory perkusista przywozi ze sobg. Mikser na scenie zlokalizowany jest przy
zestawie perkusyjnym, mile widziany dodatkowy DrumpFill.

- odstuch dla DJ’a - 1 monitor sceniczny,



Sprzet Muzyczny (Input Lista)

Wymagamy aby organizator (opcjonalnie) zapewnit dla muzykdw nastepujacy sprzet :

DJ

- Mixer Pioneer min. DJM-900 (dwa wolne kanaty stereo) 2x CD Player min. CD3-850
- Odstuch sceniczny min. 150W

- listwa zasilajgca 230V

- DiBox stereo L,P

- Stét dla D)'a o szerokosci min. 2m wys. 100cm

PERKUSJA

. Kick - D112/Beta52 - gate
. Snare Top- ShureSM57 - comp
. Snare Botom - SM 81 lub podobny
. Hi-Hat - SM81/e614 - comp
. Tom1 - e904/Beta98 - gate
. Tom2 - e904/Beta98 - gate
. Tom3 - e904/Beta98 - gate
. OverHead na Rototomy
. Overhead L - SM81/C1000/e614
0 Overhead P - SM81/C1000/e614
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- 2xDiBox stereo L,P (Roland SPDsx) I (Roland TM-6 Pro)
- listwa zasilajgca 230V
- Odstuch min. 150W (drumfill) lub bezprzewodowy

GITARA

- QOdstuch min. 150W bez opdznienia (lub bezprzewodowy)
- Wilot XLR / D.I. dla instrumentalnego systemu bezprzewodowego.
- Opcjonalnie combo gitarowe min. 80W.

WOKAL

- Mikrofon bezprzewodowy Shure BLX24/B58 lub Sennheiser ew 135 D
- Odstuch 150W (lub bezprzewodowy)



OCHRONA

Organizator zobowigzuje sie zadbac¢ o bezpieczenstwo zespotu, 0séb jemu towarzyszgcych
oraz publicznosci w miejscu imprezy. Scena powinna by¢ zabezpieczona w taki sposob, aby
publicznos¢ nie miata mozliwosci wejscia na scene (barierki, wysokie sceny). Nad bezpie-
czenstwem publicznosci pod sceng, zespotu oraz sprzetu na scenie, powinna czuwac
ochrona w ilosci odpowiedniej do warunkdw w klubie, czy w plenerze.

GARDEROBA

Pomieszczenie na tytach sceny, zamykane na klucz, o ile to mozliwe z wytgcznym doste-
pem dla zespotu i ekipy technicznej. Jezeli jest to impreza plenerowa, to pomieszczenie
(namiot) na tytach sceny z wytgcznym dostepem dla zespotu i ekipy technicznej. Przy sce-
nie musi znajdowac sie réwniez tatwo dostepna toaleta lub Toi-Toi. Jezeli organizator nie
posiada takiego pomieszczenia, prosimy poinformowac zespdt i zaproponowac alternatyw-
ne rozwigzanie.

CATERING

- zimne i ciepte napoje szt.5 (kawa, herbata, woda niegazowana, napoje energetyczne).
- Ciepte przekaski

- lustro

- stot, krzesta ew. kanapa

KONTAKT:

email : music@spleenn.com
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